Автор: Димон

Дата создания: 30.08.2005

Версия: 1.2
Последнее обновление: 28.09.2005

Со всеми вопросами и предложениями обращайтесь на E-mail:  mr.dimon@gmail.com
Примечание: в данном руководстве не отображены секреты и прочие объекты, которые имеются на карте «Интересные Места».

СЕКРЕТЫ И ФАКТЫ GTA: SAN ANDREAS
1. Tow Truck. Этой машиной можно цеплять на буксир другие тачки и возить их за собой даже с водилой.

2. Tractor. Им также можно подцеплять другие машины и ещё рыхлилку для земли – Farm Trailer.
3. К любому тягачу можно прицепить полуприцеп, которых в городе множество. (Artic Trailer 1,2,3, Petrol Trailer)
4. К машинке Baggage из аэропорта можно цеплять трапы и багажные прицепчики, причём необязательно только один, можно несколько. (Bagbox Trailer A, B, Tugstair Trailer)
5. Если стрелять в Луну из снайперки, то можно регулировать её размер.
6. Если подойти в любом аэропорту к кассе (жёлтый маркер), то можно купить билет и лететь в другой город.

7. Если постоять 2-3 минуты не трогая кнопки управления, то камера начнёт летать по району, показывая разборки банд и прочие интересные вещи.

8. К тачке Utility Van можно цеплять прицеп Utility Trailer.
9. Погрузчиком Forklift можно частично поднимать даже машины.
10. Шасси у самолётов убираются и выпускаются клавишей +.

11. При желании можно фоткать самого себя: для этого нанимаем чувачка в банду и наводим на него фотик. Он его берёт и фоткает CJ’я.

12. Бульдозером – Dozer при помощи ковша можно что-либо двигать, например взорвавшиеся машины и т.д.

13. У бигфута – Monster при нажатии клавиши ручника, поворачиваются задние колёса.

14. В Сан-Фиеро рядом с автосалоном есть подъёмный кран. Можно им поуправлять.

15. Чтобы купить автосалон, надо пройти автошколу, после выполнения миссий за салон, на пристани появится список машин, которые надо угнать. 
16. Чтобы успешно заниматься сексом, надо нажимать стрелки в такт движениям CJ’я.

17. Patriot для угона, можно заполучить заехав на химический завод Easter Bay Chemicals в Сан-Фиеро рядом с аэропортом. После заполнения первого списка угонов он там больше не появится. 
18. В доме у Мэт-Дога можно найти прибор ночного видения и тепловизор. Также тепловизор есть на военной базе в пустыне в синей будке и в магазине Zero.
19. Из-за движка игры призовые самолёты и мотики могут исчезать. Чтобы вернуть недостающее надо полетать туда-сюда на самолёте Rustler, тогда появится Leviathan, и погонять на Freeway, тогда появится FCR-900.

20. В PC версии НЕТ двойной игры и Rampage.

21. Стрелять из гранатомёта с тепловым наведением и из Hydra (захват цели - пробел) надо тогда, когда круг становится красным.
22. У карьерного  самосвала (Dumper) можно управлять кузовом.

23. У тачки-автовоза (Packer) можно управлять траками.

24. Прыгая с небоскрёба в Лос-Сантосе на мотоцикле, можно выполнять в воздухе классные трюки, а вот в небоскрёб в Сан-Фиерро можно зайти только пешком.
25. С помощью Garage Editor’а можно сделать машину с задними управляемыми колёсами, для этого надо в гараж загнать небольшой самолёт, после чего заменить его там на машину.
26. Чтобы можно было заходить в аэропорты, нужна лицензия пилота. Чтобы получить её в самом начале игры, забираемся в аэропорт через стену, прыгаем в самолёт и летаем минут 10-15 пока не наберётся лётный скилл до нужного уровня.

27. В доме у Мэт-Дога также есть тренажёрный зал и баскетбольная площадка, (мяч не исчезает со временем в отличие от уличных площадок).

28. Hydra имеет вертикальный взлёт как у вертолёта и летает как обычный самолёт.

29. Если придти к мазохистке из Лас-Вентураса в костюме садо-мазо, то будет нетрадиционный секс без всяких предварительных прогулок, поездок и т.д.

30. Чтобы открылись ворота на военную базу в Лас-Вентурасе, и туда можно было бы нормально въехать, надо приехать туда на Patriot’е или танке. 
31. У цементовоза – Cement можно ускорять и замедлять вращение цистерны.
32. Можно заполучить самолёт Adromada – это большой грузовой самолёт, использовался в одной из миссий, но в городе просто так не стоит. Загоняем в ангар тачку и ставим по центру рядом с воротами. Запускаем Garage Editor, выбираем самолёт и ставим броню, иначе он взорвётся при выезде.
33. Если в гараже поставить на машину улучшенную аудиосистему, то звук радио станет заметно лучше.
34. Вертолёт Leviathan можно сажать на воду также как и Sea Sparrow.

35. Из самолёта Stuntplane можно пускать красный дым.

36. У самолёта Adromada можно опускать и поднимать задний борт. Но войти через него внутрь нельзя.
37. Если на комбайне ездить по людям, то он будет превращать их в мясные брикеты!

38. Звёзды на небе образуют логотип Rockstar Games.

39. Если устроить перестрелку и зайти в перекраску, то полиция перестанет обращать на нас внимание!

40. У самолёта Rustler есть пулемёт.

41. У вертолёта Sea Sparrow тоже есть пулемёт.

42. Самолёт Cropduster может распылять удобрения.
43. Комбайны есть на полях, но чтобы им завладеть, надо сделать так чтобы после убийства водителя дверь осталась открыта. Для этого комбайн должен находиться на ровной поверхности или же должен быть наклонен вперёд. Далее просто делаем хедшот и берём комбайн.
44. В трамваи, ездящие по Сан-Фиеро нельзя сесть, но если залезть на него сверху, то очень удобно устраивать перестрелки, трамвай даже танк не остановит…

45. Слева в Гараже Мишель можно увидеть большой ассортимент самоудовлетворителей.
46. У полицейского вертолёта можно по нажатии клавиши гудка включить прожектор, правда, только в ночное время.

47. У грузовиков DFT-30 на одной из задней осей нет колеса.

48. В Лас-Вентурасе  краном нельзя поднимать машины, но можно поднимать раскиданные кругом коробки, причём если их отпускать в воздухе, то они будут «зависать» и не падать на землю.
49. Если проиграть все деньги в Сaligula's Palace, то после нескольких телефонных звонков с просьбой вернуть деньги, «сотрудники» казино начнут нас преследовать на машинах с автоматами.

50. Около большой спутниковой тарелки в пустыне есть длинная антенна-вышка, у неё невидимый маркер, зайдя в который, мы окажемся на её верху. Там также есть парашют.
51. В игре два вида пожарных машин. Первый вид – это машины с брандспойтом, на которых можно выполнять миссии пожарника и поливать всех водой, а второй вид – это машины с лестницей, на которых нет даже сирены и недоступны миссии пожарника. Лестницей тоже управлять нельзя.
52. SWAT Van встречается нам только в последней миссии, но при желании его можно сгенерить Car Spawner’om. На нём можно выполнять миссии за полицию и поливать всех водой из брандспойта.
53. FBI Truck вообще по сюжету нигде не встречается, но его также можно сгенерить. На нём тоже можно выполнять миссии, есть сирена, больше, собственно, ничего особенного в нём нет.

54. В игре два вида поездов. На товарном можно просто кататься на платформе постреливая в прохожих и проезжих или же просто его угнать, а на пассажирском можно выполнять миссии и, если сесть в вагон и нажать «w», то можно быстро телепортироваться на следующую станцию.

55. На тачке Broadway можно выполнять миссии сутенёра. Вдобавок у неё активная подвеска.
56. У фургона Mr. Whoopee можно включать музыку нажимая на клавишу гудка.

57. У полицейского катера Predator имеется пулемёт. Только он нигде не припаркован, придётся отбирать у копов…

58. Если сесть в машину скорой помощи, то слегка прибавится здоровье.

59. Если отнять у копов Enforcer и залезть в него, то появится бронежилет.

60. Если же залезть в любую полицейскую тачку, то дадут немного патронов к дробовику.
61. Если в Лос-Сантосе на полицейской тачке заехать в гараж полицейского управления, то можно увидеть, как два копа выбивают из граждан показания.
62. Также в полицейских гаражах можно увидеть, как копы копаются в двигателях своих машин.

63. Если в закусочных слишком много есть, то Карл после 8-9 порции наблюёт на пол.

64. Можно устроить некое подобие качелей на машине, если приехать к экспортному крану, прицепить машину магнитом и опустить трос магнита максимально вниз. После этого разгоняемся и качаемся.
65. Если придти в Ammunation и несколько раз начать соревнования по стрельбе, то раза после седьмого боезапас основных стволов (пистолет, автомат и т.д.) станет бесконечным.

66. Если на тачке использовать нитро, то после того как оно израсходуется надо ждать около минуты его восстановления, если же выйти из машины и сесть в неё обратно, то нитро восполнится сразу.

67. Если на нашу территорию напали враги и неохота от них отбиваться, то можно просто сохраниться и угроза исчезнет.

68. На велике можно сделать высокий прыжок. Для этого просто прыгаем и когда Карл уже почти распрямится, нажимаем клавишу выстрела.

69. Если какая-либо нужная машина закрыта, то цепляем её трактором  или эвакуатором и везём в гараж. Выходим из гаража, ждём пока он закроется, идём в него снова и садимся в уже открытую тачку.

70. У всех служебных машин, если включить сирену и зажать клавишу гудка, то эта самая сирена будет издавать другой звук.

71. В игре бензоколонки взрываются, так что надо быть с ними поаккуратнее.
72. В магазинах Prolaps можно купить шлемы, боксёрские шорты и прочую спортивную одежду.

73. В магазинах Binco продаётся нижнее бельё и разные повязки на лицо.

74. Магазин Didier Sachs самый дорогой и престижный в Сан-Андреасе. Находится он на западе Лос-Сантоса и в нём можно купить себе костюмчик по вкусу.

75. Если в результате аварии с мотоцикла упали его владелец и пассажир, то пока они не очухались можно сесть на этот мотоцикл, после чего пассажир спокойно усядется сзади, а когда мы приедем куда нужно и слезем с мотика, то он пересядет за руль и уедет. Правда получается так не всегда.
76. Если взять нож и подойти к жертве сзади, то по нажатии правой кнопки мыши и энтера, жертве будет тихо перерезано горло.

77. В каждом из трёх спортзалов мастера учат разным тактикам боя, наиболее эффективна из которых, та, которой учат в Лас-Вентурасе.
78. В игре можно телепортироваться в кусочек Либерти Сити. Для этого воспользуемся программой San Andreas Teleport. Но ходить там можно только возле бистро. И, кстати, если там подняться по ступенькам бистро наверх, то зазвучит классическая музыка. Если же проникнуть с помощью той же проги внутрь ресторана, то можно погулять там и выйти во внутренний дворик.
79. Если при езде на мотоцикле периодически привставать, то разгонятся мотик будет быстрее.
80. У тачки Bloodring Banger отсутствуют двери, поэтому Карлу приходится залезать в неё через окно.
81. В игре есть наркодилеры, но купить наркоту мы у них не можем. Зато могут другие. Соответственно у дилеров много денег при себе и чем больше он совершит сделок, тем больше, собственно, их будет. Следовательно, находим дилера, следим за ним, ждём пока он совершит несколько сделок (хотя можно и не ждать, по любому у него минимум 1000$), после чего мочим его и забираем выручку себе. Отвечать на его вопросы бессмысленно, дилер всё равно ничего нам не даст, а только начнёт беспорядочно стрелять. Дилеры бывают двух видов, вот они: [image: image1.jpg]
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 Дилеры-нигеры в больших количествах обитают в районе Ganton в Лос-Сантосе, рядом с первым домом карла.
82. Если спрыгнуть с самолёта или вертолёта без парашюта в воду, то у Карла не отнимется ни грамма здоровья.

83. В каменоломне есть кран с магнитом, которым можно поднимать машины.

84. Соответственно краном в доках тоже можно поднимать машины и после того, как будут выполнены миссии по импорт-экспорту. Там же у доски с названиями, после того как будут собраны все машины, можно будет заказать себе тачку по вкусу. Она будет находиться на корабле, откуда её следует сгрузить всё тем же краном.
85. В «Атриуме» в Лос-Сантосе есть, мягко говоря, странная статуя. Остальные статуи, которые её окружают, стыдливо закрывают глаза руками.

86. В некоторых Ammunation  рядом с тиром есть мишень в виде Карла.

87. У трактора есть одна странная особенность, если прицепить им фургон или грузовик, поехать и начать поворачивать, то весь автопоезд закрутится очень быстро на месте.

88. У гейзера Regular Tom можно встретить туристов, фотографирующих эту достопримечательность.

89. Вопреки расхожему мнению в игре есть припаркованный Police Maverick. Он находится на крыше полицейского управления Лос-сантоса.

90. Рядом с обсерваторией в Лос-Сантосе в районе Verdant Bluffs на прилегающих тропинках можно встретить велосипедистов в шлемах и людей занимающихся бегом, а также туристов с рюкзаками.
91. На пляже Verona Beach в Лос-Сантосе есть спорт зал на открытом воздухе.

92. Недалеко от перекраски в Лос-Сантосе в районе Temple есть кладбище, на котором в ночное время можно наблюдать граффити на стенах. Днём всё это исчезает.

93. Самый большой в игре прыжок можно совершить севернее дамбы в пустыне в районе Arco Del Oeste. Там на вершине горы деревянный помост, разогнавшись по которому как следует, мы перелетим на другую сторону реки. 
94. Если, к примеру, в машине упасть в воду, вылезти и нырнуть, проплыв несколько метров, включаем повтор и видим что город погрузился под воду.

95. Если выплыть на любой лодке в открытую воду, после чего выйти из руля и встать на самый нос лодки, то по нажатии энтера Карл, вместо того чтобы вернуться за руль, упадёт в воду и будет в ней спокойно ходить как будто по земле.

96. Если на нашу территорию напали враги, то можно взять любой транспорт, на котором можно выполнять миссии (такси, полиция и т.д.) и начать их, после чего сразу же закончить. После этого атака прекратится.

97. Если спрыгнуть с большой высоты на машину, то Карл абсолютно не пострадает.

98. На дороге перед магазином Зеро иногда появляется странный бомж с табличками, на которых написано «убирайтесь отсюда» и «Бог с нами играет».
99. В игре есть военный катер Launch, который припаркован в ангаре для подводных лодок на базе в Сан-фиерро. При попытке им завладеть мы получаем пять звёзд. На корме у него имеется пулемёт, но, к сожалению, пострелять из него не удастся.
100. У полицейского джипа одна из фар светит наполовину.

101. В сильно ветреную погоду, особенно когда в пустыне начинаются песчаные бури, взлететь на лёгком самолёте довольно затруднительно, его просто сдувает потоком воздуха, что может привести к аварии.
102. Можно повысить мастерство владения пистолетом, к примеру, стреляя по бутылкам в барах и клубах.

103. Карла можно прокатить на любой машине, просто запрыгиваем на неё сверху и отправляемся на «экскурсию». Кстати при желании можно с помощью джетпака залезть на винт полицейского вертолёта, правда для этого придётся разозлить копов до трёх звёзд как минимум.

104. Если дать фотик членам своей банды, чтобы они засняли Карла и перед фотографированием выбрать снайперку, то посередине экрана появится её прицел.
105. Если подогнать тачку к отелю, у которого мы выполняли миссии парковщика, то эти самые парковщики, которые там стоят, услужливо отгонят нашу машину на стоянку.

106. Если выстрелить точно в крышку бензобака, то машина сразу же взорвётся.
107. Если на машину в гараже установить антикрыло, а потом оторвать крышку багажника, то крыло, как ни в чём не бывало, останется на месте и будет, как бы, прикреплено «к воздуху».

108. После завершения миссий таксиста помимо нитро на все такси добавится возможность подпрыгивать клавишей гудка. 

.

